Projekt ,Nowoczesny uczen w nowoczesnej szkole.
Program aktywizacji edukacyjno-obywatelskiej uczniéw rybnickich
liceéw”

Rybnik. Miasto z ikrg.

REGULAMIN GRY SAMORZADOWEJ ,,Rybnik — przestrzeri mtodych”

§1

1. Organizatorem konkursu ,Rybnik — przestrzen mlodych” dla placowek o$wiatowych — beneficjentow
projektu Programu Operacyjnego Kapital Ludzki ,, Nowoczesny uczeh — w nowoczesnej szkole. Program
aktywizacji edukacyjno-obywatelskiej uczniéw rybnickich liceéw” jest administrator projektu — Referat
Projektow Edukacyjnych, Wydzialu Edukacji Urzedu Miasta Rybnika

2. Regulamin okresla: cele konkursu, warunki uczestnictwa w konkursie, zasady oglaszania, kryteria oraz
sposob oceny prac konkursowych, sposéb informowania o konkursie i jego warunkach oraz zasady
przyznawania nagrod.

3. Niniejszy regulamin dostgpny jest w biurze projektu — w Referacie Projektéw Edukacyjnych Wydziatu
Edukacji Urzgdu Miasta Rybnika przy ul. Zamkowej 5, na stronie www.nowoczesnyuczen.pl oraz
w szkolach bioracych udzial w projekcie.

§2
1. Uczestnikami konkursu sa uczniowie placowek oswiatowych — beneficjenci projektu ,, Nowoczesny
uczen — w nowoczesnej szkole. Program aktywizacji edukacyjno-obywatelskiej uczniow rybnickich
liceow.
2. Grupa uczestnikow kursu przygotowujgcego do gry samorzadowej nie moze przekroczy¢ 30 0sob.

§3
1. Celem konkursu jest przygotowanie ucznidw do ksztaltowania kariery przy wykorzystaniu edukacji
obywatelskiej i zaszczepienie indywidualnej odpowiedzialnosci za jakos¢ wyksztalcenia, posiadanej
wiedzy, kompetencji, $wiadomosci spolecznej i umiejgtnosci stalego podnoszenia kompetencji.

§4
1. Informacje o czasie trwania i zasadach konkursu oraz o nagrodach w nim przewidzianych zostang
przedstawione:
a) zainteresowanym placowkom oswiatowym — uczestnikom projektu,
b) na stronie www.nowoczesnyuczen.pl
2. Zwycigska druzyna otrzyma atrakcyjne nagrody rzeczowe

§5
1. Rekrutacja w poszczegolnych placowkach oswiatowych biorgcych udzial w projekcie rozpocznie sie
14 lutego 2011 1 bgdzie trwaé do 24 lutego 2011 r.
Lista uczestnikow gry samorzadowe;j zostanie przekazana do organizatora 25 lutego 2011 r.
W kursie moze wzia¢ udzial 30 oséb w podziale na dwie grupy warsztatowe.
4. W pierwszej kolejnosci zapraszamy do udzialu czlonkéw samorzadéw uczniowskich licedw
ogolnoksztalcacych 1 profilowanych w Rybniku

St

§6
Gra samorzadowa sklada si¢ z trzech etapow:

e I etap: udzial w kursie akademickim przygotowujacym do pelnienia odpowiedzialnych rél
spolecznych, konstruowania wizji rozwoju miasta, angazowania si¢ w podejmowanie decyzji
istotnych dla spolecznosci lokalnej. Podczas pierwszego etapu zawiazuja si¢ grupy 5-osobowe,
ktore przygotowuja program dzialan obywatelskich dla Rybnika. Program musi poruszaé

13

*h oy

EUROPEJSKI T

KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY %
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI LS

Projekt wspoétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego




Projekt ,Nowoczesny uczert w nowoczesnej szkole.
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Rybnik. Miasto z ikrg.

obszary okreslone w § 7. Etap konczy si¢ prezentacja programu na lamach strony
www.nowoczesnyuczen.pl

e II etap: Program zostaje przedlozony Komisji powolanej przez organizatora, w celu oceny
wizji uczniowskiej pod wzglgdem realnosci i adekwatnosci wobec rybnickiej przestrzeni
spoleczne;j.

Kampania promocyjna: 5-osobowe zespoly przygotowuja kampani¢ promujaca swoje
programy. Kampania trwa¢ bgdzie 5 dni roboczych. Kampania przewiduje wykorzystanie
materialow audiowizualnych, plastycznych i innych, w celu promocji programéw w przestrzeni
szkolnej. Promocja programéw bedzie prowadzona réwniez na lamach strony
Www.nowoczesnyuczen.pl

Glosowanie: Uczniowie szkol bioracych udzial w projekcie bgda uczestniczyli w glosowaniu
internetowym na najlepszy program obywatelski. Poprzez glosowanie zostang wytypowane trzy
druzyny, ktore uzyskaja najwigcej glosow i przejda do III etapu.

* Il etap: wielki final w Rybnickim Centrum Kultury, w ktérym uczestniczy¢ beda trzy druzyny
oraz uczniowie szkol bioracych udzial w projekcie (po 60 uczniow z kazdej szkoly). Podczas
finalu — liderzy trzech grup zaprezentuja program dzialan obywatelskich w formie:

v" 5-minutowego wystapienia lidera z mozliwoscia wykorzystania prezentacji PowerPoint
(do 10 slajdow)
v" odpowiedzi na jedno pytanie Komisji
v’ odpowiedzi na jedno pytanie druzyn rywalizujacych (pytania druzyn do przeciwnikow
powinny zosta¢ przygotowane wczesniej, by podczas finalu zespdl mogt wylosowaé
jedno z pytan)
Odpowiedzi na pytania podlegaja ocenie Komisji.
Kazda szkola otrzyma 60 kart do glosowania, na ktorych zostang oddane glosy i wrzucone do um. Karty
zostang zebrane przez pracownikow projektu.

Po przeliczeniu gloséw przez Komisjg i organizatorow nastgpuje ogloszenie wynikow. Zwycigzcy

gry samorzadowej zostaje druzyna, ktora zbierze najwigksza liczb¢ punktow. Do punktacji (1 glos = 1
punkt) doliczamy 10 punktéw za uzyskanie 1 miejsca w glosowaniu internetowym, maksymalnie 10
punktéw za odpowiedz na pytanie Komisji i oraz maksymalnie 10 punktéw za odpowiedz na pytanie
druzyny przeciwnej. Punktacja przydzielana jest przez Komisjg.

§7
Program dzialan obywatelskich
Opracowanie programu dzialan obywatelskich jest podstawowym zadaniem uczestnikow gry
samorzadowe;.

Program dzialan obywatelskich to:

* Pisemna propozycja dzialan prospolecznych majacych na celu zreformowanie,
zmodernizowanie i poprawienie sytuacji mlodych ludzi w Rybniku. Program musi zawieraé
odniesienia do czterech zagadnien:

v’ szkolnictwo ponadgimnazjalne i wyzsze w Rybniku
v’ ekologia w Rybniku

v kultura w Rybniku

v’ sport w Rybniku

e Program musi by¢ zaprezentowany w formie:

v Pisemna (max. do 5 stron maszynopisu, Times New Roman, 12, interlinia 1,5)
v" Prezentacja PowerPoint (7-10 slajdow)
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v" Plakat w formacie Al
v Logo druzyny
v Tekst przemoéwienia lidera (2-5 strony maszynopisu, Times New Roman, 12, interlinia 1,5)

§8
Wszystkim laureatom zostana przyznane dyplomy.
Druzyna zwycigska otrzymuje dyplomy i nagrody rzeczowe.
Uczestnikowi konkursu nie moze by¢ przyznana wigcej niz jedna nagroda.

§9
Reklamacje w formie pisemnej dotyczace spraw zwigzanych z konkursem nalezy skladaé do
organizatora konkursu w terminie 10 dni od dnia ogloszenia wynikoéw konkursu, bezposrednio do biura
projektu — Organizatora Konkursu.
Reklamacje zlozone po uplywie powyzszego terminu lub w nicodpowiedniej formie nie beda
rozpatrywane.
Reklamacje rozpatrzone zostang w terminie 10 dni od daty ich otrzymania.
Decyzja Organizatora Konkursu w sprawie reklamacji bedzie ostateczna.
Dokumentacja zwigzana z przeprowadzeniem konkursu przechowywana bedzie przez Organizatora
Konkursu do czasu zakonczenia projektu .INowoczesny uczen -
w nowoczesnej szkole. Program aktywizacji edukacyjno-obywatelskiej uczniéw rybnickich liceéw”.

§10
Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu konkursu.
Wszelkie zmiany w regulaminie beda oglaszane na stronie organizatorow.
Niezapoznanie si¢ z Regulaminem nie zwalnia z odpowiedzialnosci do przestrzegania jego postanowien
Jakickolwiek roszczenia uczestnikow Konkursu z tytulu nieotrzymania nagrod, ktére nie zostaly im
przyznane, sa wylaczone.
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Rybnik, 14 lutego 2011 r.
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